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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, примерной программы А.В. Горячева «Информатика в играх и задачах» для общеобразовательной системы «Школа 2100», Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России, планируемых результатов начального общего образования.
Изучение курса «информатика» в начальной школе направлено на достижение следующих целей:
· развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике. 
· расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией ("начинают и выигрывают"), и некоторыми другими. 
· создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – "как решать задачу, которую раньше не решали" – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
· формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием компьютера.
Основными задачами реализации содержания курса являются:
· развитие общеучебных, коммуникативных умений и элементов информационной культуры, то есть умений работать с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу, правильно воспринимая информацию от учителя, из учебников, обмениваться информацией в общении между собой и пр.)
· формирование умения описывать объекты реальной действительности, то есть представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка)
· формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения учебных и практических задач. 
Специфика курса «информатика» состоит в том, дать ученикам инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА
Программой учитываются существующий разброс в темпах и направлениях развития детей, индивидуальные различия в их познавательной деятельности, восприятии, внимании, памяти, мышлении, речи, моторике и т. д., связанные с возрастными, психологическими и физиологическими индивидуальными особенностями детей младшего школьного возраста. Успешность и своевременность формирования указанных новообразований познавательной сферы, качеств и свойств личности определяются:
· Обеспечением многообразия организационно-учебных и внеучебных форм освоения программы (уроки, занятия, тренинги, практики, конкурсы, выставки, соревнования, презентации и пр.);
· Созданием комфортных условий для своевременной смены ведущей деятельности (игровой на учебную) и превращение игры из непосредственной цели в средство решения учебных задач;
· Формированием учебной деятельности младших школьников (организацией постановки учебных целей, созданием условий для их «присвоения» и самостоятельной конкретизации учениками; побуждением и поддержкой детских инициатив, направленных на поиск средств и способов достижения учебных целей; организацией усвоения знаний посредством  коллективных форм учебной работы; осуществлением функции контроля и оценки);
· Созданием условий для продуктивной творческой деятельности ребенка (совместная с учениками постановка творческих задач и способствование  возникновению у детей  их собственных замыслов);

МЕСТО КУРСА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
На изучение курса «информатика» в каждом классе начальной школы отводится 1 ч в неделю. Программа рассчитана на 1 ч: 2, 3,4 классы – по 1 ч (34 учебные недели).

РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА
Освоение курса «информатика» вносит существенный вклад в достижение личностных результатов начального образования, а именно:
1. критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
2. уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
3. осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
4. начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Изучение курса «информатика» играет значительную роль в достижении метапредметных результатов начального образования, таких как:
1. планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
2. поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
3. моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
4. анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
5. синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
5. выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов;
6. подведение под понятие;
7. установление причинно-следственных связей;
8. построение логической цепи рассуждений;
9. аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
10. выслушивание собеседника и ведение диалога;
11. признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
При изучении курса «информатика» достигаются следующие предметные результаты: 
1. предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;
2. выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;
3. разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;
4. находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;
5. приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;
6. точно выполнять действия под диктовку учителя;
7. отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА (34 ч)
	РАЗДЕЛ 1.
	Предмет. Симметрия. Координатная сетка. – 8 часов.
	Признаки предметов. Описание предметов. Состав предметов. Действия предметов. Симметрия. Координатная сетка.

	РАЗДЕЛ 2.
	Действия предметов Алгоритм. – 7 часов.
	Действия предметов. Обратные действия. Последовательность событий. Алгоритм. Ветвление.

	РАЗДЕЛ 3.
	Множество. Кодирование. – 10 часов
	Множество. Элементы множества. Способы задания множества. Сравнение множеств. Отображение множеств. Кодирование. Вложенность множеств. Пересечение множеств. Объединение множеств.

	РАЗДЕЛ 4.
	Высказывание. Графы. – 7 часов.
	Высказывание. Понятие «истина» и «ложь». Отрицание. Высказывание со связками «И», «ИЛИ». Графы. Деревья. Комбинаторика.

	РАЗДЕЛ 5.
	Повторение и закрепление изученного материала. – 2 часа
	








ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№
	Тема урока
	Основные виды деятельности учащихся

	
	
	

	1
	Признаки предметов
	Повторить признаки предметов (цвет, форма, размер, материал, вкус, название и т. п.) Научить группировать предметы по какому-нибудь признаку

	2
	Описание предметов
	Научить описывать и определять предметы через их признаки; сравнивать предметы.

	3
	Состав предметов
	Познакомить с понятием «составные части предметов»; научить описывать и определять предметы через их составные части.

	4
	Действия предметов
	Научить определять и называть действия предметов; научить группировать предметы по их действиям; научить описывать и определять предметы через их признаки, составные части и действия.

	5
	Симметрия
	Закреплять понятия «вверх, вниз, вправо, влево»; научить ориентироваться на листе бумаги; ввести понятия «симметричность фигур и ось симметрии». Научить находить ось симметрии фигур.

	6
	Координатная сетка
	Сформировать представление о координатной сетке, научить находить предмет на координатной сетке.

	7
	Контрольная работа № 1
	Проверка качества освоения программного материала и достижения планируемого результата обучения.

	8
	Разбор контрольной работы
	Анализ ошибок, допущенных в контрольной работе, закрепление изученного материала по теме.

	9
	Действия предметов
	Изучить действия предметов, научить определять результат действия; определять действие, которое привело к данному результату.

	10
	Обратные действия
	Познакомить с понятием» обратное действие», научить определять действие, обратное данному.

	11
	Последовательность событий
	Провести подготовку к введению понятия «алгоритм»; научить определять последовательность событий.

	12
	Алгоритм
	Ввести понятие «алгоритм»; научить составлению и выполнению алгоритма, поиску ошибок и исправлению алгоритма.

	13
	Ветвление
	Познакомить с понятием «ветвление в алгоритме», научить составлять алгоритмы с условием (ветвлением)

	14
	Контрольная работа № 2
	Проверка качества освоения программного материала и достижения планируемого результата обучения.

	15
	Разбор контрольной работы
	Анализ ошибок, допущенных в контрольной работе, закрепление изученного материала по теме

	16
	Множество. Элементы множества. 
	Повторить понятия «множество, элемент множества»; научить определять принадлежность элемента множеству.

	17
	Способы задания множества.
	Закрепить понятия «множество, элемент множества»; повторить различные способы задания множеств.

	18
	Сравнение множеств.
	Научить сравнивать множества по числу элементов; закрепить понятие «равенство множеств»; понятие «пустого множества»,

	19
	Отображение множеств.
	Повторить понятие «отображение множеств»; научить ставить в соответствие элементам одного множества элементы другого множества.

	20
	Кодирование.
	Повторить понятие «кодирование и декодирование»; научить ставить в соответствие предметам и действиям другие предметы и действия.

	21
	Вложенность множеств.
	Дать представления о вложенности множеств; научить определять количество элементов во вложенных множествах.

	22
	Пересечение множеств.
	Дать представление о пересекающихся множествах; научить определять элементы, принадлежащие у пересечению множеств.

	23
	Объединение множеств.
	Дать представление об объединении множеств; научить определять элементы, принадлежащие и не принадлежащие объединению множеств.

	24
	Контрольная работа № 3
	Проверка качества освоения программного материала и достижения планируемого результата обучения.

	25
	Разбор контрольной работы
	Анализ ошибок, допущенных в контрольной работе, закрепление изученного материала по теме

	26
	Высказывание. Понятие «истина» и «ложь».
	Закрепить понятия «истина, ложь»; научить определять истинность простых высказываний.

	27
	Отрицание.
	Закрепить понятие «отрицание»; научить отрицанию с помощью частицы «не»

	28
	Высказывание со связками «И», «ИЛИ».
	Установить соответствие между действиями над множествами и логическими связками «и, или»

	29
	Графы. Деревья.
	Познакомить с понятием «граф»; показать применение графов при решении задач.

	30
	Комбинаторика.

	Познакомить с понятием»комбинаторика»; учить решать комбинаторные задачи.

	31
	Контрольная работа № 4
	Проверка качества освоения программного материала и достижения планируемого результата обучения.

	32
	Разбор контрольной работы
	Анализ ошибок, допущенных в контрольной работе, закрепление изученного материала по теме

	33-34
	Повторение курса
	Обобщить и закрепить полученные знания.




МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

0. А. В. Горячев «Информатика в играх и задачах 2 класс» (рабочая тетрадь в двух частях), М., Баласс 2012
0. А. В. Горячев Методические рекомендации для учителя М., Баласс 2011.
0. Комплекс компьютерных программ для поддержки курса.
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