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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, примерной программы А.В. Горячева «Информатика в играх и задачах» для общеобразовательной системы «Школа 2100», Концепции духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России, планируемых результатов начального общего образования.
Изучение курса «информатика» в начальной школе направлено на достижение следующих целей:
· развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике. 
· расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией ("начинают и выигрывают"), и некоторыми другими. 
· создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – "как решать задачу, которую раньше не решали" – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
· формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием компьютера.
Основными задачами реализации содержания курса являются:
· развитие общеучебных, коммуникативных умений и элементов информационной культуры, то есть умений работать с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу, правильно воспринимая информацию от учителя, из учебников, обмениваться информацией в общении между собой и пр.)
· формирование умения описывать объекты реальной действительности, то есть представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка)
· формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения учебных и практических задач. 
Специфика курса «информатика» состоит в том, дать ученикам инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА
Программой учитываются существующий разброс в темпах и направлениях развития детей, индивидуальные различия в их познавательной деятельности, восприятии, внимании, памяти, мышлении, речи, моторике и т. д., связанные с возрастными, психологическими и физиологическими индивидуальными особенностями детей младшего школьного возраста. Успешность и своевременность формирования указанных новообразований познавательной сферы, качеств и свойств личности определяются:
· Обеспечением многообразия организационно-учебных и внеучебных форм освоения программы (уроки, занятия, тренинги, практики, конкурсы, выставки, соревнования, презентации и пр.);
· Созданием комфортных условий для своевременной смены ведущей деятельности (игровой на учебную) и превращение игры из непосредственной цели в средство решения учебных задач;
· Формированием учебной деятельности младших школьников (организацией постановки учебных целей, созданием условий для их «присвоения» и самостоятельной конкретизации учениками; побуждением и поддержкой детских инициатив, направленных на поиск средств и способов достижения учебных целей; организацией усвоения знаний посредством  коллективных форм учебной работы; осуществлением функции контроля и оценки);
· Созданием условий для продуктивной творческой деятельности ребенка (совместная с учениками постановка творческих задач и способствование  возникновению у детей  их собственных замыслов);

МЕСТО КУРСА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ
На изучение курса «информатика» в каждом классе начальной школы отводится 1 ч в неделю. Программа рассчитана на 1 ч: 2, 3,4 классы – по 1 ч (34 учебные недели).

РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА
Освоение курса «информатика» вносит существенный вклад в достижение личностных результатов начального образования, а именно:
1. критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
2. уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
3. осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
4. начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Изучение курса «информатика» играет значительную роль в достижении метапредметных результатов начального образования, таких как:
1. планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
2. поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
3. моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
4. анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
5. синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
5. выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов;
6. подведение под понятие;
7. установление причинно-следственных связей;
8. построение логической цепи рассуждений;
9. аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
10. выслушивание собеседника и ведение диалога;
11. признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
При изучении курса «информатика» достигаются следующие предметные результаты: 
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА (34 ч)
	РАЗДЕЛ 1.
	Алгоритмы (8 часов).
	Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.

	РАЗДЕЛ 2.
	Группы (классы) объектов (9 часов).
	Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.

	РАЗДЕЛ 3.
	Логические рассуждения (10 часов).
	Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

	РАЗДЕЛ 4.
	Применение моделей (схем) для решения задач (7 часов).
	Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.








ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
3 класс (34 ч)
	№
	Тема урока
	Основные виды деятельности учащихся

	1. Алгоритмы.

	1
	Введение. Алгоритм.
	– анализировать условия учебной задачи;
–  умение оценивать работу в соответствии с критериями;
– оценивать работу товарища;
– участвовать в коллективном обсуждении;
– планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
– поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;

	2
	Схема алгоритма.
	

	3
	Ветвление в алгоритме.
	

	4
	Цикл в алгоритме.
	

	5
	Алгоритмы с ветвлениями и циклами.
	

	6
	Подготовка к контрольной работе.
	

	7
	Контрольная работа №1 «Алгоритмы».
	

	8
	Работа над ошибками. Решение трудных задач.
	

	2. Группы (классы) объектов.

	9
	Состав и действия объектов.
	– анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
– синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
– выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов;
– аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
– участвовать в коллективном обсуждении;

	10
	Группа объектов. Общее название.
	

	11
	Общие свойства объектов группы.
	

	12
	Особенные свойства объектов группы.
	

	13
	Единичное имя объекта. 
	

	14
	Отличительные признаки.
	

	15
	Подготовка к контрольной работе.
	

	16
	Контрольная работа № 2 «Группы объектов».
	

	
	
	

	3.  Логические рассуждения.

	17
	Множество. Число элементов множества.
	– синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
– установление причинно-следственных связей;
– построение логической цепи рассуждений;
– анализировать условия учебной задачи;
–  умение оценивать работу в соответствии с критериями;
– признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения;

	18
	Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение множеств.
	

	19
	Пересечение и объединение множеств.
	

	20
	Истинность высказывания. Отрицание. Истинность высказываний со словом «Не».
	

	21
	Истинность высказываний со словами «И», «Или».
	

	22
	Граф. Вершины и ребра.
	

	23
	Граф с направленными ребрами.
	

	24
	Подготовка к контрольной работе.
	

	25
	Контрольная работа №3  «Логические рассуждения».
	

	26
	Работа над ошибками. Решение трудных задач.
	

	4. Применение моделей (схем) для решения задач.

	27
	Аналогия.
	– анализировать условия учебной задачи;
–  умение оценивать работу в соответствии с критериями;
– оценивать работу товарища;
– участвовать в коллективном обсуждении; 
– признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою точку зрения;

	28
	Закономерность.
	

	29
	Аналогичная закономерность.
	

	30
	Решение задач на тему «Такое же или похожее правило».
	

	31
	Повторение материала за год
	

	32
	Контрольная работа за год
	

	33
	Работа над ошибками. Выигрышная стратегия.
	

	34
	Нахождение выигрышной стратегии.
	








МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

0. А. В. Горячев «Информатика в играх и задачах 3 класс» (рабочая тетрадь в двух частях), М., Баласс 2012
0. А. В. Горячев Методические рекомендации для учителя М., Баласс 2011.
0. Комплекс компьютерных программ для поддержки курса.
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