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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям начального общего образования  составлена в соответствии с рекомендациями Примерной программы начального общего образования на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, ООП НОО МБОУ Школы № 106

Цели обучения  

1. Формирование общих представлений об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности;
2. Ознакомление с базовой системой понятий информатики;
3. Развитие способностей ориентироваться в информации разного вида; элементов алгоритмической деятельности; образного и логического мышления; строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов;
4. Освоение знаний, составляющих основу информационной культуры; 
5. Овладение умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни;
6. Воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; этических норм работы с информацией, бережного отношения к техническим устройствам.

Задачи обучения 

1. Научить решать конкретные информационные задачи определенного класса и уровня сложности;
2. Сформировать первичные представления об объектах информатики: информации, сообщения, информационного объекта, системы объектов, модели, суждения, умозаключения, понятия, алгоритма, исполнителя, программы, управления, управляющего объекта, объекта управления, управляющего сигнала, цели управления.
3. Научить применять полученные в процессе изучения информатики общие учебные умения и навыки, т.е.:
· научить представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания (текста, таблицы или схемы);
· научить решать элементарные информационные задачи с помощью компьютера;
· научить осознанно использовать в своей учебной деятельности:
- устную и письменную речь с целью общения;
- письменные сообщения для передачи информации на большие расстояния;
- кодирование как действие по преобразованию формы представления информации;
- навыки использования компьютера при решении информационных задач;
4. Сформировать первичные навыки логического и алгоритмического мышления;
5. Сформировать понимание взаимосвязи первоначальных понятий и видеть их связь с объектами реальной действительности;
6. Сформировать первоначальные знания, которые позволят в дальнейшем воспринимать содержание базового и профильных курсов информатики;
7. Сформировать навык  коммуникативных умений и элементов информационной культуры, научить осуществлять сбор, хранение, обработку и передачу информации;


Место предмета в учебном плане школы

Преподавание ведется по авторской программой курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы «Информатика. Программа для начальной школы: 2 – 4 классы (ФГОС)/ Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2012 г;

В соответствии с учебным планом, а также годовым календарным учебным графиком рабочая программа  начального общего образования рассчитана только на 4 классы с 1 учебным часом в неделю (34 часа в год). Из них: 
· проверочных работ (10-15 минут) –  4 по отдельным блокам;
· практические работы (10-15 минут) – на каждом уроке.
·  количество часов для проведения контрольных: 4 часа.

Содержание программы 4 класса

	ТЕМА
	КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ

	Объекты
	7

	Понятие, суждение, умозаключение
	9

	Мир моделей
	8

	Управление
	10



1. Объекты 
Человек в мире информации. Действия с данными.  Понятие объекта, свойства объекта,  отношения между объектами, действия с объектами. Компьютер как система объектов.
2. Понятие, суждение, умозаключение
Мир понятий. Деление, обобщение понятий. Отношения между понятиями «истинно», «ложно». Построение логических выражений. Определение истинно или ложно выражение. Что содержит суждение и умозаключение.
3. Мир моделей 
Модель объекта. Текстовые и графические модели. Алгоритм как модель действий. Формы записи алгоритмов и виды алгоритмов. Исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя. Разнообразие исполнителей. Компьютер как исполнитель
4. Управление
Необходимость управления, цель управления. Управляющий объект и объект управления. Управляющее воздействие и средство управления. Результат управления.  алгоритмы действия. Современные средства коммуникации.

Личностные, метапредметные и предметные результаты 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательной деятельности система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательной деятельности, самой образовательной деятельности, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в школе, являются: 
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательной деятельности, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в 4 классе, являются: 
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель», и др.;
· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы; 
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений. 
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 
· владение информационным моделированием: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыков    обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений; создание письменных сообщений; создание графических объектов.
Предметные результаты включают в себя: освоенные учениками в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области; виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях.
В результате изучения информатики в 4 классе учащиеся должны:
знать:
· что данные – это закодированная информация;
· что тексты и изображения – это информационные объекты;
· что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;
· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию об объектах реальной действительности различными способами (в виде чисел, рисунка, таблицы);
· правила работы с компьютером и технику безопасности.
уметь:
·  представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;
·  кодировать информацию различными способами и декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;
·  работать  с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;
·  осуществлять поиск информации, ее представление и простейшее преобразование;
·  использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач. Для того: иметь начальные навыки использования компьютерной техники, уметь осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение, поиск, запуск программы); запускать простейшие широко используемые прикладные программы: текстовый и графический редакторы, тренажеры;
·  создавать элементарные проекты с использованием компьютера.
Материально- техническое обеспечение образовательного процесса 
1. Компьютерный класс в составе:
· персональные компьютеры Pentium – IV  13 шт;
· лазерный принтер  Brother;
· планшетный сканер 
2. Электронные ресурсы
· операционная  система Windows XP на ПК учеников;
· операционная  система Windows 7 на ПК учителя;
· глобальная сеть Internet;
· школьная локальная сеть;
· демонстрационная управляющая программа ITALC
3. Учебно – методический комплект
авторского коллектива Н.В.Матвеевой, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатовой, Л.П. Панкратовой, Н.А. Нуровой, в состав которого входят:
· методическое пособие для учителя. «Обучение информатике» 2 – 4 классы, Н. В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012;
· учебник (ФГОС) в 2 частях «Информатика и ИКТ» 4 класс, М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 г;
· рабочая тетрадь (ФГОС) в 2 частях «Информатика и ИКТ» 4  класс,  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 г;
· тетрадь для контрольных работ (ФГОС)  4 класс. М.: Бином, Лаборатория знаний,2014г.
Цифровые и информационные ресурсы (в том числе ресурсы Интернета)
· ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеева и др. «Информатика», 4 класс(http://school-collection.edu.ru);
· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории»(http://school-collection.edu.ru);
· Авторская мастерская Н.В. Матвеевой(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/);
· Лекторий «ИКТ в начальной школе» (http://metodist.lbz.ru/lections/8/);  
· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 4 класс, Н.В. Матвеева и др.;
· Компьютерная тестирующая программа Айрен
· Коллекция тестов для компьютерной программы Айрен
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	
№
	
ТЕМА
	
КОЛ-ВО ЧАСОВ
	
ОСНОВНЫЕ ВИДЫ УЧЕБНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
	ЧАСТЬ, ФОРМИРУЕМАЯ УЧАСТНИКАМИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ОТНОШЕНИЙ

	1
	Техника безопасности. Человек в мире информации.
	1
	Знакомятся с основами пространственного воображения.
Исследуют, распознают и изображают геометрические фигуры. Определяют свойства различных объектов Устанавливают отношения между объектами., приводят свои примеры систем. Приобретают первоначальное представление о компьютерной грамотности.
	

	2
	Действия с данными.
	1
	
	Работа в группах

	3
	Объект и его свойства.
	1
	
	

	4
	Отношения между объектами.
	1
	
	

	5
	Компьютер как система.
	1
	
	Работа в группах

	6
	Подготовка к контрольной работе № 1
	1
	
	

	7
	Контрольная работа №1по теме: «Объект»
	1
	
	

	8
	Мир понятий.
	1
	Знакомятся с  основами логического  мышления. Приобретают начальное представление о видах понятий. Учатся строить логические выражения, определяют  истинно или ложно выражение.
	Работа в группах

	9
	Деление понятий. 
	1
	
	

	10
	Обобщение понятий.
	1
	
	

	11
	Отношения между понятиями.
	1
	
	

	12
	Понятия «истина» и «ложь».
	1
	
	

	13
	Суждение.
	1
	
	Работа в группах

	14
	Умозаключение.
	1
	
	Работа в группах

	15
	Подготовка к контрольной работе № 2
	1
	
	

	16
	Контрольная работа №2 по теме: «Понятие, суждение, умозаключение».
	1
	
	

	17
	Модель объекта.
	1
	Знакомятся с  основами моделирования, изучают понятие модели. Строят текстовые и графические модели.
Развивают алгоритмическое мышление: изучают формы записи алгоритмов, знакомятся с различными исполнителями, разрабатывают простейшие алгоритмы  для исполнителей. Знакомятся с функциями компьютера как исполнителя

	Проект

	18
	Текстовая и графическая модель.
	1
	
	Работа в группах

	19
	Алгоритм как модель действий.
	1
	
	Работа в группах

	20
	Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов.
	1
	
	

	21
	Исполнитель алгоритма.
	1
	
	

	22
	Компьютер как исполнитель.
	1
	
	

	23
	Подготовка к контрольной работе № 3
	1
	
	

	24
	Контрольная работа №3 по теме: «Мир моделей».
	1
	
	

	25
	Кто кем и зачем управляет?
	1
	Знакомятся с основами управления объектами. Учатся  наглядно представлять некоторые  процессы.

Учатся  записывать и выполнять алгоритмы действий, действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы в соответствии с исходными данными и конечной целью
	

	26
	Управляющий объект и объект управления.
	1
	
	Работа в группах

	27
	Цель управления.
	1
	
	

	28
	Управляющее воздействие.
	1
	
	

	29
	Средство управления.
	1
	
	

	30
	Результат управления.
	1
	
	

	31
	Современные средства коммуникации.
	1
	
	Проект

	32
	Подготовка к контрольной работе № 4
	1
	
	

	33
	Контрольная работа №4 по теме: «Управление».
	1
	
	

	34
	Повторение. Подведение итогов
	1
	
	



6

