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Пояснительная записка

Рабочая программа основного общего образования  по компьютерному моделированию составлена в соответствии с рекомендациями Примерной программы основного общего образования на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, ООП ООО МБОУ Школы № 106

Цели обучения

· Формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации в процессе компьютерного моделирования, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты. 
· Пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, таких как  «объект», «система», «алгоритм», «модель», «моделирование».
· Формирование первичных навыков компьютерного моделирования на примере решения различных задач окружающего мира
· Обобщение, систематизация и расширение знаний учащихся, выходящих за рамки школьной программы по информатике для 5-6 класса
· Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие логического мышления, познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.
Задачи
Обучающие
· Расширить знания в области информационных технологий.
· Ознакомить со специальной терминологией в области компьютерных программ.
· Способствовать формированию и развитию умений и навыков создания и редактирования графических объектов в графическом редакторе и среде программирования. 
· Овладение технологией проектной деятельности в процессе индивидуального и коллективного творчества.
· Развить систему знаний в области основ изобразительного творчества и начальной компьютерной графики, создания текстовых документов, табличных моделей. 
Воспитательные
· Воспитывать потребность в творческой самореализации.
· Воспитывать чувство ответственности перед поставленной задачей.
· Формировать культуру делового и дружеского общения со сверстниками и взрослыми.
· Формировать потребности добросовестного отношения к социально значимой деятельности.
Развивающие
· Активизировать познавательный процесс.
· Способствовать пробуждению и развитию творческой активности обучающихся.
· Раскрыть индивидуальные способности обучающегося, в том числе эмоционально-образное восприятие окружающего мира, ассоциативное и образное мышление.
· Способствовать развитию специфических навыков: действий с воображаемыми предметами, умению пространственно мыслить и др.
· Содействовать укреплению здоровья детей.




Место предмета в учебном плане
Преподавание курса опирается на  авторскую  программу, разработанную  Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой и введение в программирование.  Программа моделирования  рассчитана на 3 года для 5 – 7 классов по 34 часа в год (1 час в неделю) 

	
	5 класс
	6 класс  
	7 класс

	Контрольных работ   
	4
	4
	4

	Тестов  
	2
	10
	1 проект

	Практических работ  
	15
	7
	11



Содержание курса

	Класс
	№п/п
		Наименование раздела
	Кол-во часов

	


5
	1.
	Объекты
	2

	
	2.
	Познание мира через модели. 
	3

	
	3.
	Компьютерное моделирование
	4

	
	4.
	Технология создания графических моделей в графических редакторах
	7

	
	5.
	Технология создания вербальных моделей в текстовых редакторах
	10

	
	6.
	Графические модели в среде программирования 
	8

	



6
	1.
	Классификация моделей. 
	2

	
	2.
	Структурные  модели на графах
	7

	
	3.
	Табличные модели
	7

	
	4.
	Структурные модели на блок-схемах
	5

	
	5
	Математические модели
	2

	
	6
	Вычислительные процессы в среде программирования
	11

	

7
	1.
	Моделирование геометрических фигур в  среде Pascal
	18

	
	2.
	Моделирование вычислений  в  среде Pascal
	2

	
	3.
	Моделирование ветвлений в среде Pascal
	5

	
	4.
	Модели с повторением элементов
	9


[bookmark: _Toc343949362]
5 класс

Раздел  1. Объекты
[bookmark: _Toc343949363]Понятие объекта. Признаки объектов. Общие и отличительные признаки объектов. Выделять группы однородных объектов, давать названия этим группам. 
Раздел  2. Познание мира через модели. Понятие модели. Познание мира через модели от рождения человека и на всем жизненном пути, от первобытных рисунков до современных открытий. Модели материальные и информационные, их  отличительные признаки. Виды информационных моделей
Раздел  3. Компьютерное моделирование
[bookmark: _Toc343949364]Понятие моделирования. Этапы моделирования. Компьютерное моделирование.  Компьютер – универсальная машина для работы с моделями. Технологии создания  компьютерных моделей. 


Раздел 4. Технология создания графических моделей в графических редакторах
Графический редактор Paint. Инструменты графического редактора. Графические модели симметричных объектов. Геометрические модели.  Модели объектов с тенью. Оформление поздравительной открытки. 
Раздел  5. Технология создания вербальных моделей в текстовых редакторах
Текстовые редакторы. Правила создания и форматирования  текста. Вербальные модели: стих, рассказ о городе, список правил поведения, автобиография, заявление, титульный лист и т.д. 
Раздел  6. Графические модели в среде программирования
Графика в Бейсике. Команды графики. Разработка программ создания рисунков в Бейсике

6 класс

Раздел 1. Классификация моделей
Основные понятия  модели и моделирования. Классификация моделей по области использования. Учебные модели. Опытные модели. Научно-технические модели. Игровые модели. Имитационные модели. Классификация моделей с учетом фактора времени и области использования. Статическая модель. Динамическая модель. Классификация моделей по способу представления. Материальные модели и  информационные модели. Знаковые и вербальные информационные модели. Компьютерные модели и некомпьютерные модели. Виды структурных моделей.
Раздел 2. Структурные модели на графах
Основные понятия теории графов.  Примеры графов. Ориентированные графы Модели на графах: иерархические модели, сетевые модели. Замкнутые графы. Модели путей сообщения между населенными пунктами.
Раздел 3. Табличные модели. 
Табличные модели в среде текстового редактора .Табличные модели в электронных таблицах Excel. Построение графиков и диаграмм по данным таблиц в Excel.
 Раздел 4. Структурные модели на блок-схемах
Понятие алгоритма и исполнителя. Типы алгоритмов: линейные, ветвление, цикл. Решение задач по блок-схемам
Раздел 5. Математические модели
Представление о математической модели. Описание математических моделей.  Редактор формул. Составление математических моделей в среде QBasic.
Раздел 6. Вычислительные процессы в среде программирования
Задание данных.  Линейные алгоритмы вычисления выражений. Ветвление в алгоритмах. Цикл с параметром.

7 класс

Раздел 1. Среда программирования  Pascal.  Графический режим. Создание геометрических моделей из линий, прямоугольников, окружностей, эллипсов, дуг, секторов. Закрашивание объектов с помощью набора шаблонов штриховки и цвета.

Раздел 2. Переменные в PascalABC. Понятие имени и значения переменной. Оператор присваивания значения переменной. Вычисление выражений.

Раздел 3. Команды ветвления: краткая форма, полная и команда выбора. Моделирование с проверкой условия.

Раздел 4. Конструкция повторения в Pascal. Модели с повторением элементов. Случайный выбор величин. Модели со случайным выбором  параметров, координат внутри циклов. Моделирование движения графических объектов.


Результаты освоения учебного предмета
Личностные:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· интерес к моделированию, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  
· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

[bookmark: _Toc235499256]Метапредметные образовательные результаты
1.  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «моделирование» и др.;
1.  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  построение логических цепочек рассуждений и т.д., 
1.  владение умениями организации собственной учебной деятельности на всех этапах моделирования; 
1. владение информационным моделированием: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 
1. широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом,  графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц, навыки создания личного информационного пространства); 
1.  владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;
1. владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Предметные образовательные результаты
	К моменту окончания курса учащиеся научатся:
· различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;
· приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
· понимать и правильно применять понятие «модель», отличать модель от объекта;
· иметь представление о  разнообразии видов моделей;
· уметь применять текстовый процессор для создания словесных, табличных моделей создания схем;
· уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования графических моделей;
· уметь применять электронные таблицы для создания табличных моделей; создания диаграмм, графиков
· иметь представление об алгоритмах, приводить примеры, разрабатывать блок-схемы;
· иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;
· знать назначение графических операторов языка QBasic, Pascal  для создания графических моделей в среде программирования;
· знать операторы ввода и вывода данных; уметь обрабатывать числовые переменные, создавая вычислительные модели;
· понимать, что моделирование – процесс познания окружающей среды, научных открытий, развития общества;
· выстраивать этапы моделирования;
· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Материально-техническое обеспечение 

1. Компьютерный класс в составе:
· персональные компьютеры Pentium – IV  13 шт;
· лазерный принтер  Brother;
· планшетный сканер 
2. Электронные ресурсы
· операционная  система Windows XP на ПК учеников;
· операционная  система Windows 7 на ПК учителя;
· глобальная сеть Internet;
· школьная локальная сеть;
· демонстрационная управляющая программа ITALC
· Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». Издательство «Бином. Лаборатория знаний». Сетевая методическая служба авторского коллектива (Л.Л. Босова) http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/
· Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru;
· компьютерная тестирующая программа Айрен;
· комплекс компьютерных тестов по учебным темам уровня.

5 класс
 	Преподавание курса ведется по авторской программе, разработанной Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой «Информатика» для 5 класса  в части моделирования, и  ориентировано на использование учебного методического комплекса, в который входят:
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. –
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. 
· Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. –
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 5 класс»
Результаты освоения учебного предмета
Личностные:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  за счет развития их образного мышления; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· интерес к моделированию, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

Метапредметные образовательные результаты
1.  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «моделирование» и др.;
1. владение умениями организации собственной учебной деятельности на всех этапах моделирования; 
1. владение информационным моделированием: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 
1. широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий: работа с текстом,  графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц; 
1. владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение сформулировать мысль в понятной собеседнику форме. умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Предметные образовательные результаты
	Учащиеся научатся:
· различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;
· понимать и правильно применять понятие «модель», отличать модель от объекта;
· иметь представление о  разнообразии видов моделей;
· уметь применять текстовый процессор для создания словесных, табличных моделей создания схем;
· уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования графических моделей;
· уметь применять электронные таблицы для создания табличных моделей; создания диаграмм, графиков
· знать назначение графических операторов языка QBasic для создания графических моделей в среде программирования;
· понимать, что моделирование – процесс познания окружающей среды, научных открытий, развития общества;
· выстраивать этапы моделирования.


Тематическое планирование уроков «Компьютерное моделирование» для 5 класса

	№
	Тема
	Кол-во часов
	Основные виды учебной деятельности
	Часть, формируемая участниками образовательных отношений 

	Раздел 1.    Объекты       2 часа

	1
	Понятие объекта. Признаки объектов
	1
	Овладевают ключевыми понятиями, приводят примеры, классифицируют объекты по признакам, дают  общее имя
	

	2
	Группы объектов
	1
	
	

	Раздел 2.  Познание мира через модели      3 часа

	3
	Понятие модели. Познание мира через модели
	1
	Овладевают ключевыми понятиями, приводят примеры моделей в процессе познания окружающего мира, в развитии науки и техники.. 
	

	4
	Модели материальные и информационные
	1
	Классифицируют модели по признакам,
приводят примеры.
 Работают в компьютерной тестирующей программе

	

	5
	Виды информационных моделей
	1
	
	Тест 1

	Раздел 3.  Компьютерное моделирование 4 часа

	6
	Понятия моделирования. Этапы моделирования. 
	1
	Овладевают ключевыми понятиями Работают в компьютерной тестирующей программе 
	Тест 2

	7
	 Компьютерное моделирование. 

	1
	Получают представление о  создании информационных моделей  на компьютере с помощью компьютерных технологий
	

	8 
	Контрольная работа за 1 четверть
	1
	Демонстрируют приобретенные знания в решении заданий контроля
	

	9
	Повторение
	1
	Анализируют ошибки, ищут правильные ответы, вспоминают теорию. Структурируют свои  знания
	

	Раздел  4.  Технология создания графических моделей в графических редакторах 7 часов

	10
	Инструменты графического редактора Paint.
	1
	Загружают  Paint. Изучают вид окна. На практике применяют инструменты редактора. Создают рисунок 
	Исследовательс-кая работа

	11
	Графические модели симметричных объектов.
	1
	Приводят примеры объектов симмет-ричной формы. Создают рисунки, применяя операции копирования, вставки и поворота фрагмента рисунка
	Практическая работа № 1

	12
	Геометрические модели.
	1
	Перечисляют геометрические фигуры. Создают орнамент из фигур
	Практическая работа №2

	13
	Модели объектов с тенью.
	1
	Моделируют тень объекта, применяя наклон фрагмента рисунка
	Практическая работа№3

	14
	Оформление поздравительной открытки
	1
	Обобщают свои знания, демонстрируют умения при работе с фрагментами рисунка. Создают текст поздравления
	Практическая Word работа№4

	15
	Контрольная работа за
 1 полугодие
	1
	Демонстрируют приобретенные знания  и умения в выполнении  заданий контроля
	

	16
	Повторение
	1
	Систематизируют свои знания по курсу 1 полугодия. Проводят самоанализ.
	




	Раздел 5.    Технология создания вербальных моделей в текстовых редакторах 10 часов

	17
	Текстовые редакторы.
	1
	Загружают и знакомятся с окнами текстовых редакторов Блокнот, WordPad, Word. Сравнивают возможности.
	

	18
	Правила создания и форматирования  текста в Word. 
	1
	Формулируют правила создания текста. Загружают текстовый редактор, изучают  панель форматирования. Создают и форматируют текст, сохраняют текстовый файл.
	Практическая работа №5

	19
	Вербальная модель «Автобиография»
	1
	Овладевают понятием вербальная модель. Ставят цели при составлении вербальной модели. Приводят примеры. Создают текст, используя форматирование символов,
	Практическая работа №6

	20
	Вербальная модель «Мой город»
	1
	Создают текст описания своего города. Оформляют абзацы, используют буквицу
	Практическая работа №7

	21
	Вербальная модель «Правила поведения »
	1
	Создают перечислимые списки. Используют кнопки нумерации и маркеры
	Практическая работа №8

	22
	Вербальная модель. «Стихотворение»
	1
	 Оформляют стих в две колонки,  заголовок вставкой фигурного текста.
	Практическая работа №9

	23
	Документ «Заявление»
	1
	Изучают структуру заявления. Создают текст документа, используют для установки границ линейку
	Практическая работа №10

	24
	Титульный лист  реферата 
	1
	Изучают структуру листа. Обобщают знания и умения при оформлении текста. Оформляют рамку
	Практическая работа №11

	25
	Контрольная работа за 3 четверть
	1
	Демонстрируют приобретенные знания в выполнении заданий контроля
	

	26
	Анализ контрольных работ. Повторение
	
	Систематизируют свои знания по курсу 3 четверти. Проводят самоанализ.
	

	Раздел  6. Графические модели в среде программирования   8часов

	27
	Среда QBasic. Графический режим
	1
	Загружают среду, изучают управление, выбирают экран графического режима, составляют первую программу
	

	28
	Модель «Елка»
	1
	Используют в Бейсике  команды графических примитивов линии, закрашивания замкнутой области, прямоугольника, окружности, эллипса, дуг, задавая в них  параметры, разрабатывают программы для заданных моделей, выполняют отладку программ (исправляют синтаксические ошибки в записях команд), сохраняют файлы программ
	Работа в парах

	29
	Модель «Замок». 
	1
	
	Практическая работа №12

	30
	Модель «Снеговик». 
	1
	
	Практическая работа №13

	31
	Модель «Чебурашка»
	1
	
	Практическая работа №14

	32
	Модель  «Цветы»
	1
	
	Практическая работа №15

	33
	Контрольная работа за год
	1
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в решении заданий контроля
	

	34
	Анализ контрольных работ.
Повторение
	1
	Анализируют ошибки, возможно выполнение теста для менее успешных учеников
	





6 класс
Преподавание курса с учетом требований федерального государственного стандарта общего образования по аспекту формирования и развития универсальных учебных действий по компьютерному моделированию ориентировано на использование в части моделирования учебного методического комплекса, в который входят:
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. 
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. 
· Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. 
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 6 класс»

Результаты освоения учебного предмета
Личностные:
· широкие познавательные интересы, готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  за счет развития их алгоритмического и логического мышления; 
· интерес к моделированию, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  
· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· способность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания гигиени-ческих, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные образовательные результаты
· уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «моделирование» и др.;
· владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  построение логических цепочек рассуждений и т.д., 
· владение умениями организации собственной учебной деятельности на всех этапах моделирования; 
· владение основами взаимодействия и сотрудничества со сверстниками: умение сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией с помощью средств ИКТ.
Предметные образовательные результаты
	Учащиеся научатся:
· понимать и применять понятия «объект», «модель», отличать модель от объекта;
· иметь представление о  разнообразии видов моделей;
· уметь применять структурные модели на графах;
· уметь применять текстовый процессор для создания табличных моделей, создания схем;
· уметь применять электронные таблицы для создания табличных моделей; создания диаграмм, графиков
· иметь представление об алгоритмах, приводить примеры, разрабатывать блок-схемы;
· иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;
· знать операторы ввода и вывода данных; уметь обрабатывать числовые переменные, создавая вычислительные модели;
· выстраивать этапы программирования;
· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 


Тематическое планирование уроков «Компьютерное моделирование»  в 6 классе 


	СРОК
	Тема урока
	Основные виды учебной деятельности
	Часть, формируемая участниками образователь-ных отношений

	1 ЧЕТВЕРТЬ
	Классификация моделей   2 часа

	1й урок
	Классификация моделей по области использования.
	Анализируют, приводят примеры
	

	2й урок
	Классификация моделей по способу представления.
	Классифицируют модели в тестовой программе Айрен
	Тест 1

	
	Структурные модели на графах  7часов

	3й урок
	Основные понятия теории графов.  
	Овладевают ключевыми понятиями, приводят примеры, Строят простейшие графы
	

	4й урок
	Иерархические модели, 
	Овладевают ключевыми понятиями, изучают структуру модели, выбирают информацию из модели по запросу
	

	5й урок
	Сетевые модели.
	
	

	6й урок
	Замкнутые графы
	Строят замкнутые графы по заданной информации, проводят вычисления согласно условию задачи 
	Тест 2

	7й урок
	Модели путей сообщения между населенными пунктами.

	По заданным графам определяют количество возможных дорог из одного пункта в другой
	Тест 3

	8й урок
	Контрольная работа за 1 четверть
	Демонстрируют приобретенные знания в выполнении заданий контроля
	

	9й урок
	Анализ контрольных работ. Повторение
	Систематизируют свои знания по курсу 1 четверти. Проводят самоанализ.
	

	2 четверть
	Табличные модели. 7 часов

	10й урок
	Табличная модель в текстовом редакторе «Расписание уроков»

	Овладевают понятием табличной модели,  выделяют количество столбцов и строк на шаблоне. Заполняют таблицу. Форматируют 
	Практическая работа №1

	11й урок
	Табличная модель в Word «Журнал посещаемости»
	При создании таблицы объединяют ячейки
	Практическая работа №2

	12й урок
	Табличная модель в Excel «Систематизация объектов»
	Изучают окно в среде электронной таблицы. Заполняют таблицу текстовой информацией, выбирая ее из списка. Оформляют границы
	Практическая работа №3

	13й урок
	Табличная модель в Excel «Доходы МП»
	Вводят  в таблице текст и числа. Вводят формулы суммирования проводят расчеты доходов малого предприятия
	Практическая работа №4

	14й урок
	Построение диаграмм по данным таблиц в Excel
	Создают таблиц таблицу. Проводят расчеты. Строят диаграммы 
	Практическая работа №5

	15й урок
	Контрольная работа за 1 полугодие
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в выполнении заданий контроля
	

	16й урок
	Анализ контрольных работ. Повторение
	Анализируют  усвоение изучаемого материала
	




	3 четверть
	Структурные модели на блок-схемах  5 часов

	17й урок 
	Понятие  алгоритма, исполнителя

	Вспоминают понятия алгоритма, исполнителя, системы команд исполнителей.  Формы записей алгоритмов
	

	18й урок
	Блок-схема линейных алгоритмов.
	Выполняют вычисления  по блок – схемам  
	Тест 4

	19й урок
	Блок-схема алгоритмов с  ветвлением
	
	Тест 5

	20й урок
	Блок-схема  алгоритмов с  повторениями.   
	
	Тест 6

	21й урок
	Контрольная работа «Вычисления по блок-схемам»
	Демонстрируют приобретенные умения в выполнении заданий контроля
	

	
	Математические модели 2часа

	22й урок
	Представление о математической модели
	Овладевают понятием математической модели,  приводят примеры, производят расчеты
	

	23й урок
	Составление математических моделей в среде QBasic.
	Набирают математические модели в среде программирования, запускают модель, получают результат
	Индивидуальная работа на ПК

	
	Вычислительные процессы в среде программирования  11 часов

	24й урок
	Задание данных 
	Овладевают командами задания  значения переменной. Применяют на практике в программе 
	

	25й урок
	Линейные алгоритмы вычисления выражений.
	Составляют и запускают программы  на ПК для линейных алгоритмов 
	Индивидуальная работа на ПК

	26й урок
	Вычисление выражений
	Проводят сами расчеты по фрагментам готовых программ
	Тест 7

	4 четверть
	
	
	

	27й урок
	 Ветвление в алгоритмах
	Овладевают условными операторами краткой и полной формы. Проводят сами расчеты по фрагментам готовых программ.
	Тест 8

	28й урок
	Ветвление в алгоритмах
	Разрабатывают на ПК программы с проверкой условия вычисления различных выражений
	Практическая работа №6

	29й урок
	Алгоритмы с циклом
	Овладевают командой цикла. Проводят сами расчеты по фрагментам готовых программ.
	Тест 9

	30 урок
	Алгоритмы с циклом
	Разрабатывают на ПК программы вычисления различных выражений в цикле
	Практическая работа №7

	31й урок
	Обобщение по алгоритмам вычислений. 
	Вспоминают понятия, параметры команд ввода, вывода. Определяют результат по программе
	

	32 урок
	Подготовка к контрольной работе по курсу 6 класса
	Вспоминают понятия, параметры команд. Решают тест .
	Тест 10

	33 урок
	Контрольная работа  за       год
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в выполнении заданий контроля
	

	34й урок
	 Анализ контрольных работ. Повторение
	Анализируют  усвоение изучаемого материала
	





7 класс

Преподавание курса с учетом требований федерального государственного стандарта общего образования по аспекту формирования и развития универсальных учебных действий по компьютерному моделированию  ориентировано на введение в программирование на языке Pascal и углубления в части моделирования на основе программирования материала учебного методического комплекса, в который входят:
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы: методическое пособие. 
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. 
· Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. 
· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 6 класс»

Результаты освоения учебного предмета
Личностные:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· интерес к моделированию, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 
· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные образовательные результаты
· владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  построение логических цепочек рассуждений и т.д., 
·  владение умениями организации собственной учебной деятельности на всех этапах моделирования; 
· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;
· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Предметные образовательные результаты
К моменту окончания курса учащиеся научатся:
· иметь представление об алгоритмах, приводить примеры, разрабатывать блок-схемы;
· иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;
· знать назначение графических операторов языка Pascal  для создания графических моделей в среде программирования;
· знать операторы ввода и вывода данных; уметь обрабатывать числовые переменные, создавая вычислительные модели;
· уметь разрабатывать в среде программирования графические и числовые модели с ветвлением;
· уметь разрабатывать в среде программирования графические и числовые модели с циклами;
· моделировать движение простейших графических объектов;
· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

Тематическое планирование уроков «Компьютерное моделирование» 
для 7 класса

	№
	Тема
	Кол-во часов
	Основные виды учебной деятельности
	Часть, формируемая участниками образовательных отношений

	1
	Графическая среда Turbo Pascal
	1
	Представляют координатную плоскость с декартовой прямоугольной системой координат; координатах экрана
	

	2
	Координатная плоскость графического режима
	1
	
	

	3
	Моделирование геометрических фигур из линий
	1
	
Овладевают процедурами вывода простейших геометрических фигур
Демонстрируют приобретенные знания в решении заданий программирования на языке Pascal
	Практическая работа №1

	4
	Моделирование геометрических фигур из прямоугольников
	1
	
	

	5
	Моделирование геометрических фигур из прямоугольников
	1
	
	Практическая работа №2

	6
	Моделирование геометрических фигур из окружностей
	1
	
	

	7
	Моделирование геометрических фигур из окружностей
	1
	
	Практическая работа №3

	8 
	Контрольная работа за 1 четверть
	1
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в решении заданий контроля
	

	9
	Моделирование геометрических фигур из эллипсов
	1
	Овладевают процедурами вывода простейших геометрических фигур из эллипсов
Демонстрируют приобретенные знания в решении заданий
	

	10
	Моделирование геометрических фигур из эллипсов
	1
	
	Практическая работа №4

	11
	Моделирование геометрических фигур из дуг
	1
	Овладевают командой создания дуг. 
Демонстрируют приобретенные знания в решении заданий
	

	12
	Моделирование геометрических фигур из дуг
	1
	
	Практическая работа №5

	13
	Моделирование геометрических фигур из секторов
	1
	Овладевают командой создания секторов.
Демонстрируют приобретенные знания в решении заданий
	

	14
	Изображение простейших геометрических фигур с Сектор
	1
	
	

	15
	Контрольная работа за 1 полугодие
	1
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в решении заданий контроля
	

	16
	Повторение 
	1
	Систематизируют свои знания по курсу 1 полугодия. Проводят самоанализ.
	

	17
	Работа с цветом
	1
	Знакомятся с выбором  различных видов  штриховки и цвета, создают цветные рисунки
	

	18
	Работа с цветом
	1
	
	Практическая работа №6

	19
	Оператор присваивания
	1
	Овладевают понятиями имя и  значение переменной,  используют в моделировании вычислительных процессов
	

	20
	Вычисление выражений
	1
	
	Практическая работа №7




	21
	Условный оператор. Краткая форма
	1
	Знакомятся со структурой команды ветвления в трех формах. Используют команды в моделировании задач с проверкой условия
	

	22
	Условный оператор
	1
	
	Практическая работа №8

	23
	Условный оператор. Полная форма
	1
	
	

	24
	Команда выбора
	1
	
	Практическая работа №9

	25
	Контрольная работа за 3 четверть
	
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в решении заданий контроля
	

	26
	Оператор повторения
	1
	Овладевают понятием алгоритмической конструкции повторения в Pascal, используют циклы для создания моделей с повторением  элементов
	

	27
	Оператор повторения
	1
	
	Практическая работа №10

	28
	Оператор повторения
	1
	
	Проект

	29
	Случайные величины
	1
	Овладевают понятием случайной величины, разрабатывают модели со случайным выбором величин
	

	30
	Случайные величины
	1
	
	Практическая работа №11

	31
	Моделирование движения объектов
	1
	Разрабатывают модели движения графических объектов на компьютере
	

	32
	Моделирование движения объектов
	1
	
	

	33
	Контрольная работа за год
	1
	Демонстрируют приобретенные знания и умения в решении заданий контроля
	

	34
	Повторение
	1
	Повторяют материал по курсу 7 кл
	





УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ


Для учителя:
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов. – М.: «Бином. Лаборатория знаний», 2011г.
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. «Лаборатория знаний», 2012.
1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
1.  Полякова К.Ю, Еремина Е.А. Язык Pascal. kpolyakov.spb.ru/school/probook/pascal.htm 
1. Еремин О.Ф. Методическое пособие по программированию на языке Pascal ABC.2017 
 	https://infourok.ru › Информатика
1.   Белоусова А.А.  Basic. Методические разработки уроков по теме «Линейные алгоритмы вычисления выражений»; сайт 
http://multiurok.ru/beloys/files/basic-mietodichieskiie-razrabotki-urokov-po-tiemie-linieinyie-alghoritmy-vichislieniia-verazhienii.html.


Для учащегося:
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
1. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
1. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.


Дополнительная для учащегося:
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
1. Е.П. Емельченков, Р.Е. Кристалинский, Г.П.  Щедров BASIC. Разговор с компьютером. М
1. Текстовый процессор Microsoft Word;
1. Графический редактор Paint;
1. Электронные таблицы Microsoft Excel
1. Среда программирования Qbasic
1. Среда программирования PascalАВС
1. Компьютерная тестирующая программа Айрен
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